Etkinlik Kiinye Bilgileri

5.05.2018

Atolye Calismalar1 Uluslararast Workshop,
Steam Egitimi ve Gorsel Sanatlar, “Steam
kapsaminda Basit Makineler”,

Gorsel Sanatlar Dernegi ve The International
Society For Education Through Art (INSEA),
Katilimei, Ankara.
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“STEAM bapsamnda basit makineler” bonulu workshop'a
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Baglica Tartisma Konulan

STEAM egitimi, ABD egitim sisteminde bugtin bir glc haline gelmistir. Ancak boyle bir
uygulamanin etkisi, 6gretme seklimizi yeniden kavramsallagtirmalidir. Bitiinlestirmeleri temel
olarak benimseyen STEAM egitiminin hedefi yenilikgi diistiniirleri ve etkili problem ¢oziiciileri
hazirlamak icin son teknolojik yaklasimlari (gerekli yliksek teknolojileri degil) aramaktir. Bu
karsilikh etkilesimli konferansta, Amerika Birlesik Devletleri'ndeki STEAM egitiminin tarihi ve
kurami hakkinda genel bir bilgi verecegim. Ayrica, yaraticilik, proje temelli 6grenme ve tasarim
disincesini merkezilestiren 6gretim érnekleri sunacagim. Konferans su sorulari cevaplamaya
gabalayacaktir:

1. STEAM nedir?

2. STEAM'de A (rt) 'nin roli nedir?

3. STEAM'a ilgi ne kadardir ve uygulama kolayhgi nasildir?

4. Dustik teknoloji bir STEAM'a egitimde yer var mi? Ve son olarak,

5. STEAM egitimini nasil 6lgebilirim?
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13:00-14:30 Konferans: Yenilik¢i Diisiiniirlere STEAM’i Ogretmek

14:30-15:00 Karsilasilan gugliklerle miicadele etme
15:0015:30

Nesibe Aydin Ozel Egitim Kurumlari, Gélbasi / Ankara

Basit Makine,

Hong Kong ve

Foshan’da

Ogretmen Egitimi '\




