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1. ON SOZ
Bu c¢alismada Tiirk¢e derslerinde kullanilabilecek bir dinleme materyali gelistirmek
amaglanmistir. Baslangigta 5. simf Tiirkge dersi ig¢in Oykiileyici anlatimla olusturulmus
dinleme metinlerinin dijital hikayeler haline getirilmesi planlanmistir. Ancak 5. simif Tiirkge
ders kitab1 2017-2018 egitim ve dgretim yilinda kullanimdan kaldirilmistir. 2017-2018 egitim
ve Ogretim yilinda kullanilan 5. sinif ders kitaplari da 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda
yeni Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin uygulamaya girmesi nedeniyle kaldirilacaktir. Bu
gelismeler sonucunda klasiklesmis ve yas grubuna uygun bir metin belirlenmistir. 6. Simf
Tiirkge ders kitabinda yer alan Sevim Ak tarafindan yazilmis Bisikletli Postact metni dijital
hikaye olarak diizenlenmistir.
II. PROJENIN TURKCE, INGILIZCE ADI VE OZETI
Tiirk¢e Dersinde Sozlii Anlatim Becerisini Gelistirmeye Yonelik Dijital Hikaye Tasarimi
Egitim politikalar1  derslerde bilgi teknolojisiyle biitiinlesmeye yonelmistir.  Bilgi
teknolojilerini giinliik hayatlarinin bir pargasi olarak kullanan ¢ocuklarin, geleneksel yontem
ve araglarla dikkatlerini ¢gekmek zordur. Cocuklarin bu aligkanlik ve zevklerinin egitimin bir
pargasi haline nasil getirilebilecegi diisiiniilmelidir. Ogretmenlerin derslerinde bilgi
teknolojilerini  kullanmasi1 beklenmektedir. Ancak teknoloji yeterlikleri sinirh  olan
ogretmenler icin dersleri teknoloji ile biitiinlestirmek miimkiin olmamaktadir. Bu durum hazir
materyallere ihtiya¢ yaratmaktadir. Bu proje, Tiirkge derslerini geleneksel anlayistan
uzaklastirma ihtiyacindan dogmustur. Proje sonucunda geleneksel ders arag-gereglerinden
farkli bir dinleme materyali ortaya konmustur. Bu c¢alismanin Tiirk¢e dersi ile bilgi
teknolojileri arasinda bag kurmayi kolaylastiracak bir adim olacagi 6ngoriilmektedir.
Arastirma nitel yontemlerden dokiiman inceleme yodntemine dayali olarak tasarlanmistir.
Incelemede “Tiirkge dersinde sozlii anlatim becerisini gelistirmeye yonelik dijital hikayeler
nasil olmalidir?” sorusuna yanit aranmustir. Ulasilan bilgiler dogrultusunda materyal
tasarlanmistir.

Digital Story Design To Improve Oral Expression Skills In Turkish Lesson
Education policies have directed to the integration with information technology on lessons. It
is difficult to attract the attention of children who use information technology as part of their
daily life using traditional methods and tools. It should be thought how children’s habits and
tastes can be brought as part of education. Teachers are expected to use information
technology in their lessons. However, for teachers with limited technology proficiency, it is

not possible to integrate lessons with technology. This case creates a need for ready materials.




This project was born because of the need to remove Turkish lessons from traditional
understanding. As a result of the project, listening material has been presented which is
different from traditional teaching materials. It is anticipated that this study makes easier to
establish links between information technology with Turkish lessons.

The research was designed based on the method of document review from qualitative
methods. In the review, it was searched the answer to the question "How should digital stories
be developed to improve oral expression skills in Turkish class?" A material has been

designed in accordance with the information obtained.
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IV. GIRIS

Giintimiizde sanayi toplumlar bilgi toplumlarina déniismiis, bilgi en 6nemli deger olmustur.
Egitim bu degisimden uzak kalmamuis, bilgi ¢agi bireylerini yetistirmek amaciyla “bilgi ve
iletisim teknolojilerine entegre olmus bir miifredatin bulundugu bir déniisiim programi”nin
uygulanmasi politika olarak benimsenmistir (Kalkinma Bakanligi, 2013, 32). “Sanayi
Devrimi'nin olusturdugu insan giicii ihtiyacim gidermek, fabrikalara eleman temin etmek
lizere orgiitlenmis bir egitim modelinin, ayni anlayigla bugiin de yoluna devam etmesi artik
¢ok zor”dur (Avci, 2015). 21. yiizyilda bireyin sahip olmasi gereken yeterliklerden biri
teknoloji okuryazari olmasidir (OECD, 2005, 5). Her tiirlii bilginin hizla degistigi giiniimiizde
egitim politikast “hem akademik hem de sosyal anlamda basarili olabilen; teknolojik
gelismelere  uyum  saglayabilen; hayata hazir, mutlu ve saghkli  bireyler”
(http://mufredat.meb.gov.tr/Veliler.aspx) yetistirmeye yonelmistir. Bu kapsamda FATIH
Projesi’nin bir pargasi olarak okullarda akilli tahta kurulumlari yapilmistir.

Bilgi ¢aginda 6gretmenlerin de bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmasi ve bu becerisini
egitim ortamina aktarabilmesi beklenmektedir. Bu nedenle 6gretmen yeterlikleri yeniden
belirlenmigtir. Talim ve Terbiye Kurulunca 04/06/2008 tarihinde 1385 sayili onay ile
yiirtirlige konulan Tiirkge Ogretmeni Ozel Alan Yeterlikleri arasinda teknolojik kaynaklari
kullanabilme bakimindan 6gretmenlerde bulunmasi gereken beceriler; 6grenmenin daha etkin
gergeklesmesi i¢in teknolojik kaynaklardan yararlanmanin 6nemini bilmek, bilgiye erismede
yararlanabilecegi internet sitelerini ve yazilimlarimi tamimak, Tiirkge 6gretimini desteklemek
i¢cin teknolojik kaynaklar1 degerlendirerek sistematik bi¢imde kullanmak, 6grencilerin
teknolojik kaynaklardan yararlanabilmeleri i¢in uygun ortam hazirlamak, dgrencilerin Tiirkge
ogretiminde ihtiyag duyduklar teknolojik kaynaklari elestirel gozle degerlendirerek etkin
kullanmalarini saglamak seklinde belirlenmistir (MEB Komisyon, 2008, 47).

Bilgi teknolojilerini egitim ortamlarinda kullanmanin saglayacag yararlar arasinda; 6grenciler
i¢in dersi daha ilgi ¢ekici hale getirmesi, hedeflere ulagsmay: kolaylastirmasi, zaman kaybin
engellemesi ve 6grenmeyi daha kalict hale getirmesi (Katranci ve Uygun, 2013, 773)
sayilabilir. Deneysel ¢alismalar bilgisayar destekli Tiirkge derslerinin basariyr ve Tiirkce
dersine yonelik tutumu artirdigini géstermektedir (Arslan, 2009; Durukan, 2011; Ovali, 2011;
Zobar, 2010). S6z konusu yararlar elde edebilmek igin dgretmenlerin bilgi teknolojilerini

Tiirkge dersleri ile biitiinlestirmesi gereklidir.




Tiirkge derslerini teknoloji ile biitiinlestirmede kullanilacak araglardan biri de dijital
hikayelerdir. Dijital hikayede metin, video, gérsel, ses, miizik gibi 6geler bir araya getirilerek
bilgisayar ortaminda sunulur (Chung, 2007).

Dijital hikaye kullanimu ile ilgili ¢alismalar dinleme ve yazma becerilerine yogunlasmaktadir.
Bu arastirmanin kapsami geregi dinleme becerisi ile ilgili olan g¢alismalar bu béliimde
6zetlenmistir.

Cigerci (2015) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikayelerle yapilan dinleme ¢aligsmalarinin
dinledigini anlamayi artirdigi, kelimelerin anlamlarim baglamdan bulmay: kolaylastirdigi,
derse katilimi ve derse yonelik motivasyonu artirdigi gortilmiistiir.

Collen (2007) tarafindan yapilan aragtirma, dijital hikdye dinleyen 6grencilerin hikayeye daha
fazla konsantre oldugunu ve dinleme sirasinda daha az hareket ettiklerini gosterirken
hikayeleri arastirmacidan dinleyen Ogrencilerin dinleme sirasinda olduk¢a hareketli
olduklarini ve hikdayeden koptuklarini géstermistir.

Ozdener ve Esfer (2009) tarafindan yapilan ¢alismada bilgisayar destekli ELVES yénteminin
ogrencilerin dinleme becerilerine ektisi incelenmistir. Arastirmada ELVES ydntemine dayali
video izleyen 6grencilerin diger 6grencilere gore arastirmada ele alinan dinleme becerilerinde
daha fazla gelisme gosterdikleri, derse karsi olumlu tutumlar sergiledikleri ve testlerde daha
basarili olduklar1 belirlenmistir.

Sandaran ve Kia (2013) tarafindan yapilan arastirmada; dijital hikayeleri izleyen ve dinleyen
ogrencilerin ilgi, dikkat ve motivasyonlarinda biiyiik oranda artis oldugu; dinledigini
anlamaya yonelik yapilan galigmalarda &grencilerin dinledigini anlama becerilerinde belli
oranda artisg oldugu goriilmiistiir.

Tiirkyillmaz (2010) tarafindan yapilan deneysel ¢alismada dinleme, gorsel destekli dinleme,
sesli ve sessiz okumanin anlamaya olan etkisi belirlenmeye g¢aligilmistir. Anlama basar
testinden elde edilen en yiiksek puan ortalamasinin gérsel materyallerle desteklenmis dinleme
sonrasinda yapilan testten elde edildigi goriilmiistiir.

Alanyazinda dijital hikdye gibi diger ¢oklu ortama ve teknoloji kullamimina dayali ders
etkinliklerinin 6grencilerin tutumlarint olumlu yoénde gelistirdigine yonelik ¢alismalar
bulunmaktadir. Akin ve Cegen (2015), Demirer (2013), Mayersmith ve Pedretti (2000) ve
Shea (2000) tarafindan yapilan ¢alismalarda 6grencilerin  derse karsi tutum ve
motivasyonlarinda artis oldugu sonucuna ulagilmistir. Shea (2000) derse katilimi diisiik olan
Ogrencilerin  bile akademik basarilarinda ve derse katilimlarinda artis oldugunu

vurgulamaktadir.




Sonug olarak, dijital hikayelerle yapilan derslerde basari, motivasyon, derse katilim ve derse

yonelik tutumda artig oldugu goriilmektedir.
Ogretmenlerin derslerinde bilgi teknolojilerini kullanmasi beklenmektedir. Ancak teknoloji
yeterlikleri sinirli olan &6gretmenler i¢in dersleri teknoloji ile biitiinlestirmek miimkiin
olmamaktadir. Bu durum hazir materyallere ihtiya¢ yaratmaktadir (Ozdemir, 2017). Bu proje,
Tiirkge derslerini  geleneksel anlayistan uzaklastirma ihtiyacindan dogmustur. Proje
sonucunda geleneksel ders arag-gereclerinden farkh, Ogretmenlerin kullanimina hazir bir
dinleme materyali ortaya konmustur. Bu ¢alismanin Tiirkge dersi ile bilgi teknolojileri
arasinda bag kurmay1 kolaylastiracak bir adim olacagi 6ngoriilmektedir.

[V.1.Proje 6nerisinde tanimlanan ¢alisma ile gergeklestirilen ¢alismanin karsilastirmasi

Amag¢ Bakimindan
Ogretmenler bilgi teknolojilerini kullanma bakimindan ¢ok iyi diizeyde olmadiklar siirece
amaca uygun ders materyallerini hazirlamaktan ve bilgi teknolojilerini kullanmaktan
kaginmaktadirlar. Tiirkge dersi kazanimlarina uygun hazir materyaller bulunmasi bilgi
teknolojilerini derslerle biitiinlestirmeyi kolaylastiracaktir. Bu baglamda proje Onerisinde
aragtirmanin amaci sozIlii anlatim becerilerini gelistirmeye yo6nelik dijital materyaller
tasarlamak olarak belirlenmistir. Tamamlanan ¢alisma bu amaca uygundur.

Kapsam Bakimindan
Proje onerisinde ¢alismanin kapsami 5. sinif Tiirk¢e ders kitabindaki dinleme metinleri olarak
belirlenmigtir. Hazirlanan dijital dykiilerin, 6gretmenlerin kullanimina hazir olmasi amaciyla
cd haline getirilmesi, dijital hikayeler hazirlandiktan sonra hangi kazanimlarla iliskili olarak,
nasil kullanilacagini gosteren bir 6gretmen kilavuz kitabi hazirlanmasi tasarlanmistir: Ancak
¢aligmada dijital hikdye haline getirilmesi planlanan dinleme metinlerinin iliskili oldugu 5.
Siif Tiirkge ders kitab1 2017-2018 egitim ve dgretim yilinda kullanimdan kaldirilmistir. Bu
durumda 2017-2018 egitim ve 6gretim yilinda kullanilacak 5. simif ders kitaplarina yonelik
olarak ¢aliymanin yiriitiiliip yiiritilemeyecegi incelenmistir. Yapilan incelemede ders
kitabinda 8 tema ve buna bagh 8 dinleme/izleme metni oldugu goriilmiistiir. Bu metinler
incelendiginde “Dersimiz Atatiirk, Dede Korkut Bogaghan, Kiigiik Seylerin Hikayesi
Kiitiiphane, Bilingsiz [lag Kullanimi” adli metinlerin izleme metinleri oldugu gorilmiistiir.
Internet ortaminda bulunan videolara baglantili olarak verilen bu metinlerin gorselleri oldugu
icin dijital hikaye haline getirilmesi gereksizdir. Dinleme metni olarak “Anlamak, Adsiz
Gesme, Sanki Caminin Bakim Kilavuzu, Kus Agaci” adli metinler yer almaktadir. Bu

metinlerden “Anlamak, Adsiz Cesme” siir bigimindedir. “Sanki Caminin Bakim Kilavuzu”




bilgilendirici metindir. Projenin kapsami 5. simf Tiirkge dersi i¢in oykiileyici anlatimla
olusturulmus dinleme metinlerini icermektedir. Siirler ve bilgilendirici metinler proje kapsami
disinda oldugundan, s6z konusu ii¢ metin dijital hikdye olusturmaya uygun degildir. Kus
Agaci metni ise besinci sinif ders kitabinda “Doga ve Evren” temasinda yer alan bir masaldir.
Bu masal 5. smif i¢in olduk¢a uzundur ve doga ve evren temasiyla uyumsuz nitelikler
tasimaktadir. Bu incelemelerin yapildig: siiregte, S.simif Tiirkge ders kitabinin uygulamada
yasanan sikintilar nedeniyle 2018-2019 egitim ve 6gretim yilinda degistirilmesi giindeme
gelmistir. MEB Talim ve Terbiye Kurulu'nun 19/01/2018 tarih ve 44 sayili karar ile 2018-
2019 egitim ve 6gretim yilindan itibaren tiim simif diizeylerinde yeni 6gretim programinin
uygulanacagi agiklanmistir'. Bu durumda yeni programa gore hazirlanacak ders kitaplari
ontimiizdeki yildan itibaren tiim smiflarda kullanilacak, simdi kullanilan biitiin kitaplar
kullanimdan kalkacaktir. Bu tespitler projede kapsam degisikliklerini giindeme getirmistir.
Projenin materyal ve kapsamu alternatif basari plan1 dogrultusunda diizenlenmistir.

Projenin alternatif basar1 plani “se¢ilen hikayelerden sadece birini dijital hikdye olarak
tamamlama yoluna gitmek ve hazirlanan dijital hikayeyi, kitap ve cd haline getirmeden EBA
ile paylagsmak™ seklindedir. Yenilenen 5. simif Tiirk¢e ders kitaplarinda amaca uygun metin
bulunmadigindan 6. sinif Tiirkge ders kitaplarinin dinleme metinleri incelenmistir.

2017-2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programlarina gore “Erdemler”, “Milli Kiiltiiriimiiz”, “Milli
Miicadele ve Atatiirk” temalarinin her siif diizeyinde islenmesi zorunludur. Yapilacak
¢alismanin ders kitaplar1 degigse bile alanda kullanilabilmesi ve ihtiyaci karsilayabilmesi i¢in
bu zorunlu temalara y6nelik olmasi uygun goriilmiistiir. 6. siniflar igin iki yayinevinin ders
kitaplar incelenmistir. MEB Yayinlar1 12 dinleme metni igermektedir. Bunlarin sadece 4’ii
Oykiileyici metinlerdir. Bu metinler hareketi son derece zayif oldugu igin dijital hikaye
yapmaya uygun degildir. Basak Yayinlari’'na ait ders kitabinda Milli Miicadele ve Atatiirk
temasinda “Benim Karanim” ve “Tanidigim Cocuklardan Riistem” dinleme metni olarak
verilmigtir. “Benim Kararim™ metni bilgilendirici metin oldugu i¢in projenin amacina uygun
gortlmemigtir. “Tamdigim Cocuklardan Riistem™ hareketi ¢ok zayif oldugu igin dijital hikaye
haline getirmeye uygun goériilmemistir. Milli kiiltiiriimiiz temasinda Demokrasi adl1 6gretici
metin ile birlikte Dibek Déviicii ile Hink Deyici adli 6ykiileyici bir metin yer almaktadir. Bu
Oykiileyici metin de hareketi ¢ok zayif oldugu i¢in dijital hikdye haline getirmeye uygun
goriilmemigtir.  Erdemler temasinda “Bisikletli Postaci” ve “Hosgorii” metinleri yer

almaktadir. Hosgorii, 6gretici metindir. Bisikletli Postact dykiileyici, yas grubuna uygun,

" http://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?PID=332
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hareketi bol bir metindir. Sonug¢ olarak “Bisikletli Postaci” metni dijital hikaye haline

getirilmistir. Projenin kabul edilmesi halinde hazirlanan materyal EBA ile paylasilacaktir.

V. MMATERYAL VE METOT
Arastirma nitel yontemlerden dokiiman inceleme yontemine dayali olarak tasarlanmustir.
Yapilan incelemelerden sonra 6. simif Tiirk¢e Ders Kitabi’'nda bulunan Sevim Ak tarafindan
yazilmis Bisikletli Postaci adli dinleme metni dijital hikaye haline getirilmistir.
Dijital hikaye olusturma siirecinde yapilan islemler sunlardir:

e Bisikletli Postact metninin ana olaylarini belirlemek.

e Ana olaylar1 yas grubuna uygun olarak resimlemek.

e Metni okuyarak ses doyasi halinde kaydetmek.

e Power point ile resimleri hikdyenin akisina uygun olarak diizenlemek ve hareketli

gorseller haline getirmek.
o Hareketli gorsellerle ses dosyasini birlestirmek.

Proje kapsaminda hazirlanan gorsellerden 6rnekler sekil 1, 2 ve 3°te sunulmustur.

Sekil 1. Dis mekan

10




Sekil 3. Postaci

VI. BULGULAR VE TARTISMA
Bu ¢alismada ilkogretim 6. simif dinleme metinlerinden olan Bisikletli Postaci adli hikaye
dijital hikaye haline getirilmigtir. Hikdye 12 tane ana olaya dayanmaktadir. Bu ana olaylar 2
ayr sahnede gegmektedir. Bunlardan biri ev i¢i digeri mahalledir. Iki kiz, iki erkek, bir yash
kadin, bir anne ve bir postaci olmak {izere 7 insan figiirii ve bir kdpek figiirii bulunmaktadir.

Birer tane bisiklet, mektup ve kamyon nesneleri olayin gérsel anlatiminda 6nem tasimaktadir.
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Bu belirlemelere baglh olarak hikdye i¢in iki sahne, yedi insan, birer tane kopek, bisiklet,
mektup ve kamyon ayri ayri resimlenmigtir. Resimlemede kuru boya, akrilik, gazli kegeli
kalem, ince ¢izim kalemi ve pastel boya kullanilmistir. Ses dosyasinin hazirlanmasinda
Bartin’in yerel radyolarinda Ritim 74’°{in teknik olanaklarindan yararlanilmistir. Hazirlanan
resimler Power point programinda diizenlenerek hareket efektleri ve ses dosyasi ile
birlestirilmistir.

Tiirkge derslerinde etkili bir dinleme egitimi materyaline sahip olmak dinleme anlamayi,
derse yonelik tutumu ve dinleme egitimi siirecinde igse kosulan diger dil becerilerini
gelistirmede 6nemlidir. Dinleme egitimi dinleme Oncesinde, dinleme sirasinda ve sonrasinda
yapilan etkinliklerle ti¢ asamali bir siire¢ i¢inde ger¢eklesmektedir. Hazirlanan dijital hikaye
dinleme 6ncesinde dinlemeye hazirlanmak, konuya odaklanmak ig¢in yapilacak etkinliklerde
oldukga kullamishidir. Bu asamada gorsellerin bazi sahneleri verilerek konuyu tahmin etme ve
dinleme amacini belirlemede kullanilabilir. Dinleme sirasinda anlamay1 gergeklestirmek igin
SN1K sorularini cevaplama, hikdye unsurlarini belirleme, metin ile gorseller arasinda kurulan
iliskileri yorumlama, gorseli 6nemli bir noktasinda durdurarak sonunu tahmin etme
calismalari yapilabilir. Dinleme sonrasinda anlamaya yonelik olarak dinlenilen metne farkli
basliklar bulma, gercek hayatla karsilastirmalar yapma, dinlenilen metinde gegen varliklari ve
olaylar1 siniflama, dinlenilen metne iliskin sorular sorma ve sorulara yanit verme, metindeki
sorunlar1 belirleme ve sorunlara farkl ¢éziimler bulma, dinlenilen metinde hikdye unsurlarini
belirleme etkinliklerine yer verilebilir. Bu ¢alismalar dinleme etkinligini diger dil becerileri
ile biitiinlestirmeyi saglayacaktir. Dinleme ¢alismalari genellikle konugsma becerisi ile i¢ ige
yuriitiildiigi i¢in 6grencinin s6zlii dil becerilerini birlikte gelistirmede etkili olacaktir.

Tiirkge dersinde dinleme becerilerinin gelistirilmesine yonelik dijital hikayelere dayali
dinleme etkinliklerinin yapilmasi 6grencilerin dinledigini anlama becerilerini, dinlemeye
yonelik tutumlarimi ve dinleme metnine dikkatlerini yogunlastirmalarini olumlu ydnde
etkilemektedir (Cigerci 2015; Collen 2007; Ozdener ve Esfer, 2009; Sandaran ve Kia, 2013;
Tirkyilmaz, 2010). Bu ¢alisma dijital hikaye gelistirme ile simirhidir. Hazirlanan dijital
hikayenin s6z konusu dinleme kazanimlarina yonelik amaglara ulasmada 6gretmenler igin
kullanimi kolay bir ara¢ oldugu séylenebilir.

VII. SONUC VE ONERILER

Dijital hikdye hazirlamak teknoloji becerileri gerektirmektedir. Ogretmenler teknoloji

becerileri sinirli oldugu i¢in ya da dijital hikaye hazirlamak zaman aldigi i¢in bu materyali
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kullanmaktan kag¢inmaktadir. Bu nedenle dijital hikayelerin Tiirk¢e derslerinde etkin
kullanilmasina yonelik olarak hazir materyaller ¢cogaltilmalidir.

Tiirkge derslerinde kullanilacak hazir dijital materyaller sunmak, Tiirk¢e 6gretimine teknoloji
entegrasyonunun bir parcasidir. Ogretmenler, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede
teknolojiden yararlanmak ig¢in 6grencilerin de dijital hikayeler hazirlamasini saglayabilecek
donanima sahip olmalidir. Bu sekilde Tiirkge derslerine teknoloji entegrasyonunda biiyiik bir
adim atilmis olur. Bunun i¢in Tiirk¢e 6gretmenlerinin teknopedagojik egitim yeterliklerini
gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapilmalidir.

Hazirlanan materyalin Tiirkge 6gretmenlerinin kullanimina sunulmasi i¢in EBA’dan baska
Tiirkge 6gretmenlerinin yogun olarak {iye olduklar1 facebook gruplarinda da paylasiimasi

onemlidir.
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